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EUPHORIA
Проєкт офіційно розпочався 1 листопада 2025 року і
триватиме 24 місяці, до 31 жовтня 2027 року,
забезпечуючи структуровану та довгострокову
основу для результативних дій по всій Європі.

Проєкт спрямований на вирішення одного з
найактуальніших пріоритетів сучасної Європи:
підтримку інтеграції, розширення можливостей та
активної участі молодих людей, переміщених
внаслідок конфлікту. 

EUphoria ґрунтується на розумінні того, що мільйони
українських молодих людей зіткнулися з перервами
в освіті та соціальному житті. Завдяки інклюзивним
та інноваційним підходам проєкт пропонує їм
можливості розвивати громадянські
компетентності, зміцнювати почуття
приналежності та брати активну участь у
європейському демократичному житті.

Проєкт структурований навколо трьох основних цілей:

Сприяти просуванню європейських громадянських цінностей,
таких як демократія, права людини та солідарність, серед
української молоді
Зміцнювати спроможність молодіжних працівників реагувати
на наслідки війни
Розширювати доступ до можливостей неформальної освіти,
адаптованих для вразливих категорій молодих людей

EUPHORIA:

РОЗШИРЕННЯ

МОЖЛИВОСТЕЙ

УКРАЇНСЬКОЇ МОЛОДІ

ЧЕРЕЗ ЄВРОПЕЙСЬКІ

ЦІННОСТІ
EUphoria — це європейське

партнерство співпраці
Erasmus+ у молодіжній сфері,

метою якого є сприяння
міжкультурному діалогу та
просування європейських

громадянських цінностей серед
української молоді, яка
постраждала від війни.

Цілі проєкту



EUphoria фокусується: 

Українській молоді, яка постраждала від війни та
переміщення  
Молодіжних працівниках та освітянах
Організаціях та громадах, що підтримують процеси
інтеграції
Місцевій молоді

Проєкт використовує партисипативний підхід, орієнтований
на молодь, що забезпечує безпосередню залученість молодих
людей до формування заходів. 

Цільова група

EUphoria поєднує інноваційні методології з практичними
діями:

Міжкультурні громадянські воркшопи, що сприяють
діалогу, участі та обізнаності про цінності ЄС
Розробка цифрової громадянської освітньої гри, яка
дозволяє молодим користувачам досліджувати
європейські цінності через інтерактивне навчання та
отримувати визнання (відкриті бейджі)
Заходи з розбудови потенціалу для молодіжних
працівників 
Дії з поширення результатів та забезпечення сталості для
максимізації довгострокового впливу

Очікувані результати включають підвищення громадянської
обізнаності, покращення шляхів інтеграції та зміцнення
компетентностей фахівців, що працюють із молоддю

Ключові дії та результати

Консорціум, що стоїть за проєктом EUPHORIA

Партнерство поєднує досвід у сферах соціальної інклюзії, молодіжної роботи, цифрового навчання
та прав людини, забезпечуючи мультидисциплінарний та результативний підхід.

Більше інформації: https://projecteuphoria.eu 

https://projecteuphoria.eu/


ASSOC (Румунія) – координатор

ASSOC — це румунська неурядова організація з понад 25-річним досвідом у
сфері соціальних послуг та інклюзії вразливих груп. Вона відіграє ключову
роль у підтримці біженців та просуванні міжкультурного діалогу через
освіту та ініціативи на рівні громад

Website: https://www.assoc.ro

AFEJI HAUTS-DE-FRANCE (Франція) 

AFEJI — це велика французька соціальна організація, що надає послуги у
сферах охорони здоров'я та соціального забезпечення. Маючи великий
досвід у підтримці вразливих верств населення, вона робить внесок завдяки
своїй експертизі в питаннях інклюзії та соціальної інтеграції

Website: https://www.afeji.org

EUROPEAN DIGITAL LEARNING NETWORK ETS – DLEARN (Італія) 

DLEARN — це європейська мережа, що сприяє впровадженню цифрових
інновацій в освіту та професійну підготовку. Вона підтримує розробку,
розповсюдження та використання цифрових інструментів навчання по всій
Європі.

Website: https://dlearn.eu

CARPATHIAN AGENCY OF HUMAN RIGHTS “VESTED” (Україна) 

КАПЛ “Вестед” — це українська громадська організація, що зосереджена на
захисті прав людини, правовій підтримці та розширенні можливостей
молоді. Вона активно працює з вразливими групами та внутрішньо
переміщеними особами, сприяючи громадянській участі та соціальній
згуртованості.

Website: https://kaplvested.info/

EMPHASYS TRAINING CENTRE (Кіпр) 

Emphasys — це інноваційна організація в галузі освіти та професійної
підготовки, яка спеціалізується на цифрових навчальних рішеннях,
серйозних іграх та програмах з розбудови потенціалу. Вона вносить
значний досвід у сфері освітніх технологій та залучення молоді.

Website: https://emphasyscentre.com/

https://www.assoc.ro/
https://www.afeji.org/
https://dlearn.eu/
https://kaplvested.info/
https://emphasyscentre.com/


Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
Educationand Culture Executive Agency (EACEA). Neitherthe European Unionnor EACEA can
be held responsible for them. Project Number: 2025-1-RO01-KA220-YOU-000353151

https://projecteuphoria.eu @euphoria_euproject

Проєкт EUphoria офіційно розпочався із стартової зустрічі, яка відбулася 11–12 грудня 2025 року в
Ліллі, Франція, під керівництвом AFEJI. 
Усі партнерські організації зібралися, щоб визначити операційну структуру проєкту, узгодити цілі та
спланувати майбутні заходи. Під час зустрічі партнери переглянули процедури управління
проєктом, узгодили механізми координації та обговорили реалізацію основних робочих пакетів. 

Ключовим результатом зустрічі стала підготовка перших заходів у межах Робочого пакету 2,
зосередженого на міжкультурних громадянських воркшопах, а також початкове планування
цифрової громадянської гри та стратегії розповсюдження. 

Наступна транснаціональна зустріч запланована на вересень 2026 року на Кіпрі.

Стартова зустріч у Ліллі: старт EUphoria

Після зустрічі-запуску консорціум наразі працює над організацією та підготовкою громадянських
воркшопів, включаючи відбір учасників, розробку змісту воркшопів та доопрацювання методичних
рекомендацій.
Згодом партнери перейдуть до створення бюлетеня проєкту, в якому будуть представлені основні
ідеї, відгуки та результати воркшопів у доступному та візуально привабливому форматі.

Паралельно триватиме підготовча робота над розробкою цифрової громадянської гри EUphoria,
дизайн та тестування якої заплановані на наступні етапи проєкту.
Також розпочинається діяльність із розповсюдження інформації, що включає розробку вебсайту
проєкту, візуальної ідентичності та комунікаційних матеріалів для забезпечення широкої
видимості та впливу по всій Європі.

Що далі? Заходи проєкту тривають

https://projecteuphoria.eu/
http://www.instagram.com/euphoria_euproject
https://projecteuphoria.eu/
http://www.instagram.com/euphoria_euproject
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